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Conteudo Programatico/Cronograma
Curso de Desenvolvimento de Jogos e Aplicativos com Scratch
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Construgdo de 2 jogos para introduzir e ensinar os conceitos
de: pensamento computacional, programacdo sequencial,
‘ . B | icdo, varidvei . ~ )
05/11/2019 Luciana Pereira de Aratjo Kohler ago§ de repeticdo .vafrlavels e ~manlpl.JIac;ao dos objetos de 4
um jogo. Esses dois jogos serdo ensinados passo a passo
para os professores aprenderem esses conceitos por meio
da plataforma Scratch.
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05/11/2019 Luciana Pereira de Aratjo Kohler esenvo wmenfo de um F)FOJetO deljogo/apllcatlvNO para
gravar os conceitos aprendidos no periodo da manha. 4
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