
Tempo Mínimo De Integralização

9 SEMESTRES
Carga Horária Total:

3924H/A

MATRIZ CURRICULAR
FASE 

Programação WEB 1 | 90h/a

Algoritmos e Estruturas de Dados | 72h/a

Ambiente Corpora�vo e Postura Profissional |36h/a

Legislação em Informá�ca |36h/a    

Ele�va 1  |36h/a

Ele�va 2  |72h/a

Teoria da Computação | 72h/a

Engenharia de So�ware | 72h/a 

Álgebra Linear | 72h/a

Redes de Computadores |72h/a

Ele�va 3 |36h/a 

Análise de Algoritmos |72h/a 

Banco de Dados Avançado |72h/a

Eixo Específico

Eixo Geral

Eixo de Articulação

AACCs
216H/A

OPTATIVAS

1º
FASE 
2º

FASE 

3º
FASE 

4º

FASE 

5º
FASE 

6º

FASE 
7º

FASE 
8º

CIÊNCIAS DA
COMPUTAÇÃO

OBSERVAÇÕES:
- O Aluno deverá cumprir 216 horas/aulas de Atividades Acadêmico-Científico-Culturais (AACC) a partir da primeira fase, durante o período de realização do 

curso.
- Disciplinas Eletivas: O Aluno deverá escolher entre disciplinas de outro curso da Universidade, somando 14 créditos.

Matriz curricular 2019.1.020-2 / 2019.1.028-2 válida para os alunos que ingressarem no curso a partir de 2018/2. 

Trabalho de Conclusão de Curso 2  | 540h/a

FASE 
9º

Geometria Analí�ca  | 54h/a

Inteligência Ar�ficial  | 72h/a

Sistemas Distribuídos | 72h/a

Projeto de So�ware |72h/a  

Sistemas Operacionais |36h/a

Inovação Tecnológica | 36h/a

Opta�va | 72h/a

Produção Textual Acadêmica |72h/a

Trabalho de Conclusão de Curso 1 |72h/a

Realidade virtual  | 72h/a

Processamento de Linguagem Natural |72h/a 

Libras EG | 72h/a

IOT (Internet das coisas) | 72h/a

Padrões de Projeto  | 72h/a

Robó�ca | 72h/a

Prá�cas em Redes de Computadores | 72h/a

Testes de So�ware | 36h/a
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Arquitetura de Computadores 1  | 72h/a

Fundamentos Matemá�cos | 72h/a  

Introdução a Programação | 126h/a 

Diversidade e Sociedade |36h /a   

Universidade, Ciência e Pesquisa |36h/a

Introdução a Computação | 36h/a

Educação Física – Prá�ca Despor�va 1 | 36h/a

Programação Orientada a Objetos  |   126h/a

Lógica para Computação  | 72h/a

Banco de Dados | 108h/a

Arquitetura de Computadores 2 | 72h/a 

Educação Física – Prá�ca Despor�va 2 | 36h/a

Teoria dos Grafos | 72h/a

Esta�s�ca | 72h/a

História da Cultura Afro­brasileira e Indígena |36h/a

Alteridade e Direitos Humanos |36h/a 

Programação WEB 2 |90h/a

Compiladores | 72h/a

Segurança da Informação | 72h/a 

Ele�va 4 | 72h/a 

Ele�va 5 |36h/a

Computação Gráfica |72h/a

Processamento de Imagens |72h/a

Aprendizado de Máquina | 72h/a 
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