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JOGO DO MICO - RAZAO PAII

Indicagao: 1° ano do Ensino Médio.
Contetido: Raciocinio logico e progresséo aritmética.
Objetivos: - Desenvolver o raciocinio 16gico;

- Trabalhar o célculo da razao de um PA.
Numero de jogadores: 02 a 03 Jogadores

Contém: Vinte e nove cartas, em quatorze constam progressdes aritméticas,
em quatorze constam razdes das progressdes e na restante contém um valor
aleatdrio sendo o mico.

Instrucoes

Devera ser escolhido um carteador.

O carteador embaralha e distribui as cartas entre os jogadores, oito cartas
para cada um. O restante fica na mesa para compra.

Os jogadores devem observar suas cartas e verificar se existe pares de PA
(Sequéncia numérica e sua respectiva razéo), em seguida abaixar os pares.

O jogador a esquerda do carteador pega uma carta da mesa, se um par for
formado, o jogador abaixa esse par junto com seus pares, se for formado par
0 jogador tem direito de compra novamente.

Quando as cartas da mesa acabarem, o proximo jogador escolhe
aleatoriamente dentre os presentes do leque de cartas do jogador a sua
esquerda.

O jogo segue desta forma até que um jogador fique com uma Unica carta na
mao. Essa carta € chamada de mico.

Séo contadas as quantidades de pares formadas pelos jogadores, sendo que
0 possuidor do mico ndo devera contar seus pares;

Vence o jogo quem tiver feito 0 maior numero de pares.

Acompanhe @ @neem.furb

sociais:

9 facebook.com/neem.furb
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